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1

設計緣起



為協助國中學校積極推動生涯發展教育工

作，並能在生涯發展教育注入特色之教學

活動，增進學校教師教學效果、引導學生

進行生涯規劃。



2
3020

配件說明



3020開箱



活動說明書(教師用)

數量:1份



遊戲說明書

數量:1份



分類卡 數量:一組12張(4組共48張)

正面(12色)背面



題目卡 數量:一組24張(4組共96張)

背面 正面



項目 數量

數字骰子 4個

計時器 4個

紙捲油蠟筆 4枝

其他配件-1



項目 數量

海綿擦布 4個

檢核清單 1張

外盒 1個

其他配件-2



3-1

（教師用）

活動說明

文明密碼



活動目標

學生運用自己之認知及理解，思考與

學習分析群科與相關職業的要素，以

逐步建構對工作或職業世界的瞭解。

學生能從活動進行所提供之引導及訊

息，進行擴散思考及聚斂思考，並提

升自我表達與團隊合作能力。



活動材料

項目 數量

分類卡 1組

題目卡 1組

紙捲油蠟筆 1枝

海綿擦布 1個

數字骰子 1個



一回合至少5分鐘。

全班分4組。

活動時間

活動人數



活動進行1/5

步驟1：教師邀請或抽籤決定第一回合答題者，並請其先到

教室外面等候。

步驟2：教師抽取一張題目卡(載有編號1-6)，擲骰子決定題目

並公開宣布。其中兩張卡會出現5個題目及空白格，
該題請教師自訂題目填入空格。

空白格請教
師自訂題目

填入 骰子擲出為1，題目即為
「游泳選手」，並公開

宣布。



活動進行2/5

步驟3：各組輪流抽出「第一輪」的一張分類卡，依據各組對題

目的認識與理解，參考分類卡中所示關鍵字詞，以一個
形容詞或句子進行描述(如:分類卡抽到「大自然及物質」

分類卡，依據題目說出「在『水』裡進行」)，形容時

不可出現題目的任何一個字、前面組別已講過的形容詞
句不可重複。

1.各組輪流抽出
一張分類卡

第一輪
以第2組為例:

2.參考分類卡中
所示關鍵字詞，
以一個形容詞
或句子描述。

3.分類卡抽到大自
然及物質」分類
卡，依據題目說
出「在『水』裡
進行」。

※形容時不可出現題
目中的任何一個字。

※前面組別講過的形
容詞句不可重複。



活動進行3/5

步驟4：請教室外的答題者回到教室。

步驟5：教師向答題者說明，請依據各組提示隨

時進行答題。

第一輪

第一組 第二組 第三組 第四組

在『水』裡進行。 優雅的活動。

Ans:游泳選手

是一種人物。遊憩運動類別。



活動進行4/5

步驟6：若答題者於第一輪無法猜出，則收回各組的分類卡，

進行「第二輪」、「第三輪」分類卡的抽取，並重複
步驟3的方式繼續進行活動。

1.若答題者無法
猜出，回收分
類卡。

2. 第二輪各組重
新抽取分類卡。

3.重複步驟3，依分類
卡中所示關鍵字詞，
以一個形容詞或句子
進行描述。



活動進行5/5

步驟7：計分方式:

(1)倘於活動第一輪即答對，答對者所屬小

組可加5分；第二輪答對加3分；第三輪
答對加1分。教師請答題者選出最關鍵

的提示並說明原因，教師依陳述內容，

酌加該組1至3分。

(2)三輪結束未猜出，則由教師公布答案且
不計分。

步驟8：該回合結束，再徵求不同組別的成員擔

任答題者，依序進行活動。活動結束後，

統計各組得分。



活動討論與反思1/1

同學可參考題目卡
中有興趣的職業、
事物或人物，進行
分類並完成學習單。

請答題者分享，在剛剛的答題過程中，哪一個

提示讓你覺得無法理解或被誤導?哪一個提示對

答題有幫助?並說明原因。

請同學參考題目卡，寫出3個有興趣的職業、事

物或人物，嘗試描述這個職業、事物或人物的

特徵，進行分類並完成學習單。



3-2
文明密碼

遊戲說明書
(學生活動指引)



前情提要

宇宙考古團隊發現神秘黑洞，在黑洞

附近尋回許多疑似地球散落出的訊息

及物品，身為宇宙考古團隊的一員，

要從眾多的訊息內去推敲地球當時的

生活樣貌並找出所屬年代……



實際體驗

文明密碼



4-1
Signal 信號

活動說明
（教師用）



活動目標

學生能從有限訊息中，學習觀察與蒐

集相關資訊，進行擴散思考及聚斂思

考，進而提升作決定的能力。

透過活動過程覺察自己的團體角色及

個人人格特質，鼓勵學生練習從不同

的思考角度出發，多元試探與展現自

我。



活動材料

項目 數量

分類卡 1組

題目卡 1組

計時器 1個

紙捲油蠟筆 1枝

海綿擦布 1個

數字骰子 1個



一回合至少6分鐘。

全班分4組。

活動時間

活動人數



活動進行1/7

教師請各組領取分類卡、題目卡、計時器、

數字骰子、紙捲油蠟筆、海綿擦布各1個。

教師請各組決定第一回合的關主。

計時器

紙捲油蠟筆

海綿擦布
題目卡

以「第二組」為例:

分類卡 數字骰子



活動進行2/7

每張題目卡內均有6個題目，編上1-6數字編

號，其中2張卡會出現5個題目及空白格，關
主須自訂答案並填入空白格。

空白格請關
主自訂答案



活動進行3/7
請該回合的關主從題目卡中抽出一張(不要讓

組員看見)，並擲出數字骰子1-6，依擲出的
骰子數字，記下題目卡中的答案，並將題目

卡倒蓋至於桌面不要公開。

抽出一張
題目卡 抽出題目卡後，由關主擲骰

子，如果擲出「6」，題目須
由關主自行設定，並寫於卡
片上，如關主設定答案為
「高鐵」，記住答案後將題
目卡倒蓋於桌面。

將題目卡倒
於桌面。

高鐵



活動進行4/7

組員將分類卡攤開於桌面上，參考分類卡中所示關鍵字

詞，以一個形容詞或句子進行提問(如:選用「大自然及物
質」分類卡，提問「在『水』裡進行嗎?」)，若分類卡上

的字詞無法涵蓋，亦可以自由發想。組內提問可以不須

依照順序。

步驟1.
組員將分類卡
攤開於桌面。

步驟2.
參考分類卡中所示關鍵
字詞，以一個形容詞或
句子進行提問(如選用

「大自然及物質」分類卡，
可提問:在『水』裡進
行嗎?)

※若分類卡上的字詞
無法涵蓋，亦可以
自由發想。

※組內提問可以不須
依照順序。



活動進行5/7

關主只能依組員的提問進行二元化的回答(例如:是、不是；

對、不對；多或少……)或不一定，不可多加解釋。

步驟1.
關主設定答案為6.高

鐵

步驟2.
組員參考分
類卡提問。

組員:
請問是綠色

嗎?

關主:
不是。

組員:
請問是交通

工具嗎?

關主:
是。

高鐵



活動進行6/7

各組以計時器進行計時，每階段設定2分鐘，第一階段結

束前回答出正確答案者，答對組員得5分、關主得2分；
第二階段回答出正確答案者，答對組員得3分、關主得1

分；第三階段回答出正確答案者，答對組員得1分、關主

未得分；三階段結束未猜出，則由關主公布答案，且不
計分。

第一輪

關主

請問是綠色嗎?

請問速度很
快嗎?

請問是交通工
具嗎?

請問是在水裡
進行嗎?

組員
計時2分鐘

不是 是

是

答案是公車
嗎?

不是

不是
答案是高鐵

嗎?答對

答對組員得
5分、關主

得2分

2分鐘時間到，若未答
出答案，則進行第2輪

遊戲。



活動進行7/7

該回合結束，由另一位組員擔任關主，依序進行活動。

活動結束後，請各組統計個人得分。

組員1 組員2 組員3 組員4 組員5

第一輪 +2分(關主) +5分

第二輪

第三輪



活動討論與反思1/2

在剛才的活動中，你扮演了甚麼角色，是屬於積極參與

者、聆聽者還是提問者?

在完全不知道答案的情況下，如何思考想要提問的問題?

大家比較容易提問哪種分類的問題?



活動討論與反思2/2

請同學參考題目卡，寫出3個有興趣的職業、事物或人物，

用分類卡試著描述這個職業事物或人物的特徵並完成學
習單。

同學可參考題目卡
中有興趣的職業、
事物或人物，進行
分類並完成學習單。



4-2
Signal 信號
遊戲說明書

(學生活動指引)



前情提要

❖ 宇宙考古團隊找到一個古老的通訊機器，

此時，機器突然傳來斷斷續續的訊號，

宇宙考古團隊興奮之際，試著提出回應，

想要解開機器另一端的謎題……



實際體驗

Signal 信號



Thank You!


